STUDIA Il STOPNIA FORMA NIESTACJONARNA 2023/24

PROJEKTOWANIE UBIORU
| DYREKCJA KREATYWNA

Program studiéw Projektowanie ubioru i dyrekcja kreatywna jest
multidyscyplinarnym programem, ksztatcqcym wszechstronnych projektantéw
tworzgcych kolekcje bedqce wyrazem zaawansowanych umiejetnosci
technicznych
i wyrafinowanej wiedzy o rynku mody.
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STUDIUJ
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2 LATA - 4 SEMESTRY

Jezyk polski

WZORNICTWO

EDYCJA 2023/24
START: 10.2023

PROGRAM

PRZEDMIOTY WSPOLNE

HISTORIA | TEORIA MODY

PROJEKTOWANIE DLA WSPOLCZESNOSCI, DESIGN ZROWNOWAZONY
ANALIZA RYNKU MODY, MARKA | JEJ OTOCZENIE JAKO PUNKT WYJSCIA DO DZIAtAN PROJEKTOWYCH
PROJEKTOWANIE DLA ROZNYCH SEGMENTOW RYNKU

ROZUMIENIE | PROGRNOZOWANIE TRENDOW ZORIENTOWANE NA ODBIORCE
PROJEKTOWANIE DRUKU ODZIEZOWEGO

KREATYWNE PROJEKTOWANIE PRODUKTU

FUNKCJONALNOSC | ERGONOMIA PRODUKTU

ROLA DYREKTORA KREATYWNEGO W MARCE MODOWEJ

ASPEKTY PRAWNE W SEKTORACH MODY

STYLIZACJA | PREZENTACA KOLEKCJI

FOTOGRAFIA NA POTRZEBY BRANZY MODY

VM - KERATYWNE PROJEKTOWANIE PRZESTRZENI | ESKPOZYCJI
MATERIALOZNAWSTWO

PRACOWANIA PROJEKTU DYPLOMOWEGO

SEMINARIUM DYPLOMOWE

PRAKTYKI ZAWODOWE

PRZEDMIOTY DLA SPECJALNOSCI

DOKUMENTACJA PROJEKTOWA

ZAAWANSOWANE TECHNIKI KONSTRUKCJI | MODELOWANIA UBIORU
MODELOWANIE PRZESTRZENNE UBIORU

PRACOWNIA REALIZACJI WZOROW

TR — TRANSFORMACYJNA REKONSTRUKCJA W MODELOWANIU UBIORU
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Program studiéw Projektowanie ubioru i dyrekcja kreatywna jest skoncentrowany na umiejetnosciach
praktycznych wykorzystywanych aktualnie w branzy. Studia te oferujg mozliwos¢ realizacji
zaawansowanych autorskich prac, zaktadajgcych rozwijanie doswiadczef projektowych obejmujgcych
projektowanie dla réznych segmentow rynku. Absolwent bedzie posiadat portfolio obejmujgce
réznorodne projekty, bedzie Swiadomy mozliwosci i ograniczen, ktére wiqzg sie z wyborem okreslonej
Sciezki zawodowej, a takze zaleznosci pomigdzy procesami projektowymi a otoczeniem rynkowym i
gospodarczym.

Jednoczesnie studia wspierajq i inicjujq takze autorskie i oryginalne dziatania projektowe rozwijajgce
wiasng osobowos¢ artystycznqg. Absolwent bedzie miat sprecyzowany wiasny jezyk projektowy, co
umozliwi mu takze tworzenie indywidualnych projektéw w autorskim atelier, czy tez zatozenie witasnej
firmy odziezowej. Studia wspierajq tworcze, kreatywne podejscie nie tylko do kwestii estetycznych. Waznq
role w programie studiéw odgrywa inicjowanie kreatywnosci na réznych obszarach.

Istotnym komponentem programu sq takze zajecia techniczne i technologiczne. Absolwent bedzie
posiadat wiedze i umiejetnosci w zakresie zaawansowanych technik modelowania przestrzennego i
konstrukcji, pozna specjalistyczne programy komputerowe wspomagajqce prace w obszarze
projektowania i konstrukcji, a takze projektowe i techniczne zagadnienia zwigzane z projektowaniem
druku odziezowego. Koncepcja ksztatcenia w zakresie projektowania ubioru opiera sie na trzech blokach
tematycznych. W ramach przedmiotu projektowanie dla réznych sektoréw rynku, student zdobywa
wiedze i umiejetnosci niezbedne do pracy w korporacji odziezowej, projektowania dla indywidualnego
odbiorcy, a takze ma mozliwo$¢ zaproponowac wiasng koncepcje firmy odziezowe;.

Przedmiot kreatywne projektowanie produktu umozliwia studentom wykazanie si¢ innowacyjnosciq,
fantazjg w kreowaniu formy z potozeniem nacisku na wyraz plastyczny ubioru. Pogtebiona wiedza z
konstrukcji i modelowania utatwia eksperymenty o wyraznie rzezbiarskich charakterze, tworzenie
przestrzennych form, mody unikatowej, poszukiwanie autorskiego stylu projektowego.

Dodatkowy modut dotyczqgcy dyrekcji artystycznej w marce modowej zapewnia kompetencje zarzgdcze.
Sq one bardzo przydatne zaréwno w pracy w korporacji, utatwiajgc zdobywanie kolejnych szczebli
kariery, jak i podczas zaktadania wtasnej firmy odziezowej.




REALIZACJA
PROGRAMU

Istotnym elementem programu jest zachowanie rownowagi pomiedzy pracq zespotowq

i rozwijaniem indywidualnego stylu. Absolwent bedzie posiadat umiejetnos¢ pracy w zespole
projektowym, takze jako lider, organizujgcy prace i wyznaczajgcy cele. Czes¢ zajec jest wspdinych
dla obu Sciezek ksztatcenia, w ich ramach sq realizowane €wiczenia, ktére wymagajg dobrania
sie studentéw w zespoty ztozone ze studentédw obu Sciezek. Ten element programu wynika z
analizy specyfiki pracy w branzy mody, gdzie praca w grupie i umiejgtnos¢ wspbtpracy z réznymi
specjalistami sq niezbednymi kompetencjami wptywajgcymi na sukces zawodowy.
Réwnoczesnie w ramach ¢éwiczef projektowych studenci realizujg takze projekty indywidualne,
umozliwiajgce stworzenie autorskiej odpowiedzi na zadany temat.

W ramach éwiczen student ma mozliwoS¢ przej$¢ przez wszystkie etapy pracy nad produktem.
Wiele zadan jest realizowanych symultanicznie w kilku pracowniach, pod okiem pedagogdw
specjalizujgcych sie w zagadnieniach projektowych, technicznych, technologicznych i
marketingowych. Istotng role odgrywa pogtebienie pracy nad zagadnieniami przedprojektowymi.
Bedziesz sporzqdza¢ raporty ze sklepdw, analizowaé rynek mody, bada¢ ewolucjg trenddw i
rozpietosci cen. Szeroka wiedza na temat rynku mody umozliwi Ci dostrzezenie nisz i stworzenie
podczas zaje¢ projektowych koncepcji wtasnej marki odziezowe.

Program studioéw zostat zaprojektowany tak, aby sekwencja zaje€ miata logiczny i przyczynowo-
skutkowy charakter, a na koniec syntezowata sie w projekcie dyplomowym. Dobér form zajec
(wyktady, wyktady wprowadzajqce, przewazajgce zajecia praktyczne — éwiczenia, éwiczenia
projektowe, realizacyjne, laboratoryjne) jest adekwatny do ich charakteru, a proporcje liczby
godzin zajec¢ realizowanych w poszczegblnych formach zapewniajq osiggnigcie efektdw uczenia
si¢ dla danego przedmiotu oraz kompleksowo dla catosci programu studiow.

W procesie nauczania przewaza komponent praktyczny, co wynika ze specyfiki edukacji w
obszarze sztuki (sztuk projektowych), gdzie indywidualny kontakt studenta z wyktadowcg,
indywidualna korekta dostosowana do autorskich dziatan kazdego ze studentéw daje najlepsze
efekty dydaktyczne.




CENNIK

STUDIA MAGISTERSKIE
PROJEKTOWANIE UBIORU | DYREKCJA KREATYWNA
Polacy i osoby z Kartq Polaka (PLN) Obcokrajowcy (PLN)
rek?uptt;]éijno 500 500
czestotliwose wptata wptaty semestralne wptaty miesigczne wptata wptaty semestralne
ptatnosci jednorazowa 2 raty/rok 10 rat/rok jednorazowa 2 raty/rok

czesne | rok 15 500 2x 7850 (15 700) 10 x 1590 (15 900) 15 500 2x 7850 (15 700)
czesne Il rok 15 500 2 x 7850 (15 700) 10 x 1590 (15 900) 15 500 2x 7850 (15 700)

PROJEKTUJ |
PRZYSZtOSC!

DYPLOM

ukonczenia studiow Il stopnia

(magisterskich)

PROJEKTOWANIE UBIORU
| DYREKCJA KREATYWNA

(FASHION DESIGN
& CREATIVE DIRECTION))

Zajecia w weekendy - mozliwosé
pracy i studiowania

LICZBA PUNKTOW
ECTS: 120



