
P R O J E K T O W A N I E  U B I O R U  
I  K O S T I U M O G R A F I A

Studia Projektowanie Ubioru i Kostiumografia to unikalna propozycja
edukacyjna na polskim rynku, oferująca kompleksowe wykształcenie 
w zakresie projektowania kostiumów z elementami charakteryzacji.

2026/27STUDIA I STOPNIA 

WZORNICTWO
Studia I stopnia 

- wykształcenie wyższe

Kostiumografia



STUDIUJ
STACJONARNIE /

NIESTACJONARNIE

P R O G R A M  

3 , 5  R O K U  -  7  S E M E S T R Ó W

Język polski

WZORNICTWO

EDYCJA 2026/27
START: 10.2026

P R Z E D M I O T Y  D L A  S P E C J A L N O Ś C I  

P R Z E D M I O T Y  K I E R U N K O W E  

BEZPIECZEŃSTWO I HIGIENA PRACY
OCHRONA WŁASNOŚCI INTELEKTUALNEJ
TECHNOLOGIA INFORMACYJNA
WYCHOWANIE FIZYCZNE (studia stacjonarne)
JĘZYK ANGIELSKI
PODSTAWY RYSUNKU
TECHNIKI PLASTYCZNE
WIEDZA O CZŁOWIEKU 
ZAGADNIENIA KOMPOZYCJI I NAUKA O KOLORZE
FOTOGRAFIA I TECHNIKI MULTIMEDIALNE 
GRAFIKA UŻYTKOWA
HISTORIA SZTUKI WZORNICTWA I KULTURY
KOMPOZYCJA
PLENER RYSUNKOWY
WIEDZA TECHNICZNA I MATERIAŁOZNAWSTWO
MODA JAKO ZJAWISKO SPOŁECZNE
SZTUKA I KULTURA WSPÓŁCZESNA
PROCESY PROJEKTOWE A GOSPODARKA
TRENDY I ZMIANY ESTETYKI
METODYKA PROCESU PROJEKTOWANIA
PROJEKTOWANIE PRODUKTU
SYSTEM I RYNKI W BRANŻY
PROJEKTOWANIE KOMUNIKACJI I ODDZIAŁYWAŃ
PROJEKTOWANIE MARKI
PROJEKTOWANIE EKSPOZYCJI I VM
ELEMENTY EKONOMII I PRZEDSIĘBIORCZOŚCI
INNOWACJE TECHNOLOGICZNE W BRANŻY
PROFESJE W BRANŻY I PLANOWANIE ROZWOJU ZAWODOWEGO
ORGNIZACJA I ZARZĄDZANIE W SEKTORACH KREATYWNYCH
PORTFOLIO I TECHNIKI AUTOPREZENTACJI 

RYSUNEK TECHNOLOGICZNY
RYSUNEK ŻURNALOWY
PRACOWNIA KONSTRUOWANIA I MODELOWANIA ODZIEŻY
PRACOWNIA KSZTAŁTOWANIA FORMY I PROJEKTOWANIA
ODZIEŻY
PRACOWNIA TECHNIK KOMPUTEROWYCH CAD (Adobe)
CAD - PROJEKTOWANIE BASIC I ADVANCED
FOTOGRAFIA - SESJA DYPLOMOWA
SEMINARIUM DYPLOMOWE
PRYGOTOWANIE PRACY DYPLOMOWEJ 

PODSTAWY PROJEKTOWANIA KOSTIUMU
BUDOWA I WŁAŚCIWOŚCI KOSTIUMU
TECHNIKI CHARAKTERYZACJI, MAKIJAŻ, FRYZIRY I EFEKTY
SPECJANE
KOMPOZYCJA PRZESTRZENNA
PROJEKTOWANIE I REALIZACJA KOSTIUMU SCENICZNEGO
PSYCHOLOGICZNE ASPEKTY PRACY KOSTIUMOGRAFA I JEGO
ROLA W ZESPŁACH TWÓRCZYCH
ZARZĄDZANIE BUDŻETEM I PROJEKTEM KOSTIUMOWYM
PROJEKTOWANIE I REALIZACJA KOSTIUMU FILMOWGO,
REKLAMOWEGO I DO KLIPÓW

PRAKTYKI KIERUNKOWE ORAZ SPECJALNOŚCIOWE
W WYMIARZE 720 GODZIN /3,5 ROKU NAUKI



INFORMACJE
O PROGRAMIE

Program koncentruje się na zarządzaniu produktem modowym w całym jego cyklu życia – od koncepcji i
projektu wzorniczego, przez dokumentację techniczną, aż po realizację produkcyjną i kontrolę jakości. 
Studenci uczą się, jak podejmować decyzje projektowe, które są estetyczne, funkcjonalne i możliwe do
wdrożenia w realnych warunkach produkcyjnych.

Duży nacisk położony jest na:
projektowanie kolekcji w oparciu o brief, analizę trendów i DNA marki,
świadomy dobór materiałów i technologii wykończeń,
myślenie systemowe i projektowanie serii produktów, a nie pojedynczych form,
zrozumienie relacji pomiędzy formą, funkcją, kosztem i jakością.

Program łączy estetykę mody i designu z wiedzą inżynierską: technologią odzieżową, materiałoznawstwem,
konstrukcją, organizacją produkcji i dokumentacją technologiczną. Studenci poznają procesy
przemysłowe, uczą się planowania produkcji, kalkulacji kosztów oraz oceny jakości wyrobów.

Istotnym elementem programu jest także zarządzanie technologią produkcji, co przygotowuje
absolwentów do pełnienia ról takich jak: projektant-technolog, koordynator produkcji, product manager
czy szef przygotowania produkcji.

Zajęcia mają praktyczny, warsztatowy charakter i odbywają się w specjalistycznych pracowniach, laboratoriach
oraz w trakcie praktyk na planach scenicznych i filmowych. Studenci realizują kompleksowe projekty kostiumów,
przechodząc przez wszystkie etapy procesu projektowego i technologicznego — od koncepcji, przez prototypowanie,
aż po przygotowanie techniczne i odszycie.

W ramach pracy w pracowniach studenci projektują kostiumy sceniczne i filmowe, opracowują konstrukcje 
i modele, przygotowują dokumentację techniczną, tworzą prototypy oraz uczą się nadzorować jakość i przebieg
realizacji kostiumu. Zdobywane kompetencje mają bezpośrednie zastosowanie w praktyce zawodowej 
i odpowiadają rzeczywistym wymaganiom branży filmowej, telewizyjnej i teatralnej.

Realizacja programu opiera się na modułowym układzie przedmiotów, tworzących spójną strukturę kształcenia —
od podstaw artystycznych po zaawansowane kompetencje projektowo-technologiczne w obszarze kostiumografii.
Na początkowych etapach studiów rozwijane są umiejętności manualne, wizualne i analityczne poprzez zajęcia z
rysunku, kompozycji, koloru, analizy sylwetki, a także podstaw projektowania i historii sztuki, wzornictwa oraz sztuk
performatywnych.

Kolejne bloki obejmują przedmioty związane z projektowaniem kostiumów, charakteryzacją, makijażem
scenicznych, stylizacją fryzur, efektami specjalnymi oraz technologią tworzenia ubiorów scenicznych. Studenci uczą
się projektowania kostiumów, modelowania, pracy z materiałem oraz cyfrowego wspomagania projektów (CAD,
LECTRA, InDesign, Photoshop, Ilustrator), a także organizacji procesu produkcyjnego i zarządzania projektem. Całość
uzupełniają przedmioty związane ze współpracą w zespole twórczym oraz komunikacją projektową, przygotowujące
do funkcjonowania w profesjonalnych środowiskach artystycznych.

Program ścieżki opiera się na wspólnych fundamentach artystycznych i projektowych, które rozwijają warsztat
twórczy: rysunek, kompozycję, kolor, historię sztuki, myślenie projektowe, projektowanie narracyjne i komunikację
wizualną. Dzięki temu studenci łączą świadomość estetyczną z praktycznym podejściem do tworzenia ubiorów
scenicznych i filmowych.

R E A L I Z A C J A  P R O G R A M U  

Program studiów realizowany na kierunku Wzornictwo uzyskał pozytywną ocenę Państwowej Komisji
Akredytacyjnej. Po obronie pracy dyplomowej, absolwenci studiów VIAMODA uzyskują wykształcenie wyższe,

potwierdzone dyplomem ukończenia studiów wyższych I stopnia.

Kreatywność, która działa. Design, który da się wdrożyć.



PROJEKTUJ
PRZYSZŁOŚĆ!
D Y P L O M  

PROJEKTOWANIE UBIORU I KOSTIUMOGRAFIA 
(FASHION DESIGN & COSTUME DESIGN)

C E N N I K  

ukończenia studiów I stopnia 
(licencjackich)

STUDIA STACJONARNE

  Polacy i osoby z Kartą Polaka (PLN) Obcokrajowcy (PLN)

opłata
rekrutacyjna 550 550

czesne wpłata roczna wpłaty semestralne wpłaty miesięczne wpłata roczna wpłaty semestralne

 I rok 17 400 2 x 8 800 10 x 1 790 17 400 X

 II rok  18 400* 2 x 9 300* 10 x 1 890* 18 400* 2 x 9 300*

 III rok 18 400* 2 x 9 300* 10 x 1 890* 18 400* 2 x 9 300*

 VII semestr x 1 x 9 350* 5 x 1 900* x 1 x 9 350*

STUDIA NIESTACJONARNE

  Polacy i osoby z Kartą Polaka (PLN) Obcokrajowcy (PLN)

opłata
rekrutacyjna 550 550

czesne wpłata roczna wpłaty semestralne wpłaty miesięczne wpłata roczna wpłaty semestralne

 I rok 16 400 2 x 8 300 10 x 1 690 16 400 X

 II rok  17 400* 2 x 8 800* 10 x 1 790* 17 400* 2 x 8 800*

 III rok 17 400* 2 x 8 800* 10 x 1 790* 17 400* 2 x 8 800*

 VII semestr x 1 x 8 850* 5 x 1 800* x 1 x 8 850*

P R O J E K T O W A N I E  U B I O R U  I  K O S T I U M O G R A F I A  

LICZBA PUNKTÓW ECTS:  210

POLSKA RAMA KWALIFIKACJI  (PRK) NA POZIOMIE VI

Studia stacjonarne - 
zajęcia od poniedziałku do piątku 

Studia niestacjonarne - 
zajęcia w weekendy

*Opłaty czesnego będą podlegać waloryzacji na podstawie ar. 81. ust. 3 ustawy Prawo o szkolnictwie wyższym i nauce zgodnie 
z zasadami opisanymi w umowie o świadczenie usług edukacyjnych.

TERMINY PŁATNOŚCI:
opłata roczna: do 1 października; 
opłaty semestralne: do 1 października semestr zimowy, do 15 lutego semestr letni;
opłaty miesięczne: I do 15 września, II do 15 października, III do 15 listopada, IV do 15 grudnia, V do 15 stycznia, VI do 15 lutego, 
VII do 15 marca, VIII do 15 kwietnia, IX do 15 maja, X do 15 czerwca. 


